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あら まし 


ダー ウィ ンズ ジレ ンマ は 、 種 々 の 生物 が 無 作 為 に ボー ド に 分 布 さ れ て 始ま り ま す 。 あ な 
た は 、 こ れ ら の 生物 を 縦横 に 移動 し て 他 の 生物 と 衝突 させ ます 。 2 個 の 同じ 生物 が 出 会 
うと 、 そ れ ら は 一 つ に な り ま す 。 同じ 生物 を 決め られ た 数 だ け 併 合 す る と 、 そ れ ら は 新 
し い 生 物 に 進化 し ます 。 あ る レベ ル で 必要 な だ け の 生物 を 進化 させ る と 、 次 の レベ ル が 
新た な 生物 を 取り 揃え て 現れ ます 。 あ な た は 次 レベ ル の た め の 併 合 と 進化 と 移動 の ポイ 
ント を 獲得 し ます 。 


ダー ウィ ン の ジレ ンマ は 戦略 ゲー ム で す 。 プ レイ の 成功 は 、 前 も っ て 計画 を 立て る か ど 
うか で 決ま り ま す ! さら に 幸運 は 各 レ ベル の 窮地 に お いて 重要 な 役割 を 演じ ます 。 


アイ コン の 制御 


この セク ショ ン で は 、 ダ ー ウ ィ ン と 呼ば れる 制御 コマ を 使っ て 生き 物 を 移動 する 基本 的 
な 技法 を 説明 し ます 。 生物 を 動か す に は 、 ダ ー ウ ィ ン を 正しく 生物 の そば に 置い て 、 ダ 
ー ウ ィ ン を 活性 化し て か ら 、 そ れ を 使っ て 生物 を 押し ます 。 


ダー ウィ ン の 移動 


生物 を 動か す 最 初 の ステ ッ プ は 、 制 御 コ マ の ダー ウィ ン を 置く こと で す 。 ダ ー ウ ィ ン は 、 
あな た が 直接 操る こと の で きる 唯一 の コマ で す 。 ダ ー ウ ィ ン は 、 他 の 生物 に よっ て 完全 
に 窪 が れ て いな い ボ ー ド 上 の どこ へ で も 移動 する こと が で きま す 。 あ な た は 、 マ ウス を 
使っ て ダー ウィ ン を 移動 する こと が で きま す 。 


何 も な い 場所 で クリ ッ ク し ます : ダー ウィ ン は そこ で 移動 し ます 。 ダ ー ウ ィ ン は ラッ プ ・ 
アラ ウン ド も し ます 。 つ まり 、 ボ ー ド の 一 方 の 端 を 抜け 出 て 再び 反対 側 に 現れ ます 。 例 
えば 、 下 図 で は 、X の 示す 地点 で マウ ス を クリ ッ ク す る と 、 ダ ー ウ ィ ン は ボー ド の 右端 
を 通り 抜け て 左端 に 現れ ます 。 








ダー ウィ ン の 活性 化 


動か し た い 生 物 の 隣 に ダー ウィ ン を 置い て か ら 、 活 性 化し ます 。 マ ウス を ダー ウィ ン の 
上 で クリ ッ ク す る と 、 ダ ー ウ ィ ン が 明 減 し て 活性 化し て いる こと を 示し ます 。 再度 ダー 
ウィ ン の 上 で クリ ッ ク す る と 、 ダ ー ウ ィ ン の 活性 化 を 止め る こと が で きま す 。 


生物 を 押す 


ダー ウィ ン を 生物 の 隣 に 置い て 活性 化し た ら 、 次 は 生物 を 押す だ け で す 。 生物 は ダー ウィ 
ン か ら 離 れ て 、 ま っ すぐ (ET A. A) に 移動 し ます 。 動か し た い 生 物 の 隣 に ダー 
ウィ ン を 置い て 、 そ の 生物 の 上 で マウ ス を クリ ッ ク し ます 。 生物 は ダー ウィ ン か ら 苑 れ 
て 移動 し ます 。 


"us NR X. ay 
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注意 : 最初 に ダー ウィ ン を 活性 化 せ ず に アイ コン を 押 そ うと し て も 、 ア イコ ン は 動き 
ませ ん 。 そ れ ど ころ か 、 ア イコ ン は 形 を 変え ん 、 そ の アイ コン の 情報 を 見 る こと に な り ま 
す 。 こ の こと は 、 下 記 の アイ コン 情報 セク ショ ン で 説明 され て いま す 。 


ボー ド の ラッ プア ラウ ンド 
ダー ウィ ン が ボー ド を ラッ プア ラウ ンド する こと は すでに 御存知 で す が 、 生物 も ラッ プ 


アラ ウン ド し ます 。 例え ば 、 下 図 で ダー ウィ ン は 鯨 を 右 に 押す 位置 に いま す 。 押 され る 
と 、 鯨 は ボー ド の 右端 を 通り 越し て 左端 に 現れ 、 移 動 を 続け ます 。 


Emu ER if E EE EE Se 
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衝突 、 併 合 と 進化 
生物 を 押す と 、 そ の 生物 は 他 の 何 か に ぶつ か る まで まっ すぐ 移動 し ます 。 こ の 衝突 を 計 
画す る こと が 、 ダ ー ウ ィ ン の ジレ ンマ の プレ イ の 本 質 で す 。 あ な た が 遭遇 する 衝突 に は 
3 つの タイ プ が あり ます 。 2 個 の 同じ 生物 の 衝突 、 2 個 の 異な る 生物 の 衝突 、 生 物 と ダ 
ー ウ ィ ン の 衝突 で す 。 

異な る 生物 


生物 が 別 の 種類 の 生物 に ぶつ か る と 、 停 止 し ます 。 





鯨 を 右 に 押す と . . . 鯨 は 草 に ぶつ か っ て 停止 し ます 。 





同じ 生物 : 併合 と 進化 


生物 が 同じ 生物 と 衝突 する と 、 下 図 の よう に 、 2 個 の 生物 は ふつ う 1 個 に な り ま す 。 新 
た な 生物 は 前 と 同じ 形 を し て いま す が 、 1 個 で は な く 2 個 の 鯨 の 値 を 持ち ます 。 





生物 を 正確 な 数 だ け 併合 する と 、 そ れ ら は 新た な 生物 に 進化 し ます 。 生物 情 報 セ クシ ョ 
ン で 、 こ の 数 の 決定 方 法 を 説明 し て あり ます 。 


注意 : 同じ 生物 を 併合 し て も 進化 し な いも の も あり ます し 、 併 合 さ れ な いも の も あり ま 
す 。 こ れ ら の タイ プ の 生物 は 共に 、 戦 略 的 配置 に 役立ち ます 。 


ダー ウィ ン と 衝突 


ダー ウィ ン が 生物 と 一 直線 に 並ん を で いる と き に 、 そ の 生物 を 押し た 場合 、 生 物 は ボー ド 
を 横切っ て 進み 、 ラ ッ プ アラ ウン ド し て 、 ダ ー ウ ィ ン を ラン オー バー し ます 。 幸い に も 、 
ダー ウィ ン は 無限 の 生命 を 持っ て いま す の で 、 ま も な くま た 現れ ます が 、 残 念 な が ら 、 
ダー ウィ ン の ラン オー バー は あな た に 大 量 の ポイ ント を 消費 させ ます 。 


生物 情報 


タダ ター ウィ ンズ ジレ ンマ で 成功 する た め に は 、 ボ ー ド 上 の 各 生 物 に 関す る 大 量 の 情報 に 絶 
え ず 注意 を 払っ て いな けれ ば な り ま せん 。 あ な た は 、 何 個 の 生物 が 各 生物 に 併合 され 、 
間 生 物 が 進化 で きる に は あと 何 個 必要 で ある か を 知っ て いな けれ ば な り ま せん 。 幸い に 
も 、 こ の 重要 な 情報 を 知る の は 簡単 で す 。 マ ウス を 生物 の 上 に 合わ せ ボ タン を 押し 続け 
て くだ さい 。 


下図 は 、 す で に 2 個 の 生物 が 併合 され て いる こと を 示し 、 4 は 表示 され て いる 生物 に 進 
化す る た め に 必要 と され る 数 を 示し て いま す 。 


N 


日 抜き の 数 字 は 、 表 示さ れる 生物 が 現 レ ベル に お ける 最高 等 生物 で ある こと を 示し て い 
ます 。 こ の 生物 に 進化 させ た ら 、 あ な た は 次 の レベ ル に 進み ます 。 


e. 





[no EJ] は 進化 し な い 生 物 を 示し て いま す 。 


進化 ヘル プ 画 面 





進化 ヘル プ 画 面 (Evolution) と いう 機能 が あり ます 。 こ れ は 、 そ の レベ ル を 終わ る た め 
に 必ず 行わ な けれ ば な ら な い 進 化 の 表 で す 。 


下図 の 例 で は 、 い ちば ん 上 の 生物 が ゴー ル で す 。 他 の 生物 の それ ぞ れ に 、 上 の 生物 に 進 


化 さ せる た め に は 、 そ の 生物 を 何 個 併合 し な けれ ば な ら な いか が 示さ れ て いま す 。 新た 
な レベ ル を 始め る 場合 、 こ の 表 を 参考 に する と 役に立つ こと が わか り ま す 。 


Evolution Rules For Level 1 


[Needs 4 | 





テレ スワ ッ プ 


行き 詰まっ た ら 、 テ レス ワッ プ と 呼ば れる 備え つけ の いか さま テク ニッ ク を 使っ て 、 ボ 
ー ド の どの 地点 へ で も 生物 を 移動 する こと が で きま す 。 あ な た が 置き た いと 思う 別 の 場 
所 に ダー ウィ ン を 置い て 、 テ レス ワッ プ ・ モ ー ド を 呼び 出し 、 そ の 生物 を クリ ッ ク す れ 
ば いい だ け で す 。 その 生物 と ダー ウィ ン が 入れ 替わり ます 。 残 念 な が ら 、 テ レス ワッ プ 
の 回 数 は 各 レ ベル で 限ら れ て いま すし 、 1 回 の テレ スワ ッ プ で 4 0 ポイ ント を 消費 し ま 
す 。 


テレ スワ ッ プ を 止め る 場合 は 、 画 面 に 表示 され て いる キャ ン セ ル ボ タン を クリ ッ ク し ま 
Ta 


ゲー ム の 初め (レベ ル 1 ) に 、 あ な た は 8 回 の テレ スワ ッ プ を 与え られ ます 。 BUX 
ル を 終了 する た びに 、 さ ら に 2 回 獲得 し ます 。 テ レス ワッ プ を 行う 場合 、4 0 ポイ ント 
を 失う こと を 覚え て いて 下さ い 。 


多様 性 


ダー ウィ ン の ジレ ンマ の 一 つの レベ ル に 1 2 個 の A 生 物 が あり 、 そ れ ら は 3 個 の B 生 物 
を 作る た め に 併合 され な けれ ば な ら な いと し ます 。 よ っ て 大 密 に は 、1 個 の B 生 物 を 作 
る の に 4 個 の A 生 物 が 必要 で す 。 


B B B 


AAAA AAAA AAAA 


さら に 、 下 記 で 示さ れる よう に 、 3 個 の A 生 物 を 1 個 の A 生 物 (318018) に 併合 し 、 
2 個 の A 生物 を 1 個 の A 生物 (2 個 の 値 ) に 併合 し た と 仮定 し ます 。 


A 3/4 A 2/4 


(「3/4]」 は 、 す で に 3 個 の 生物 が 併合 され て いて 、 進 化す る に は 4 個 必要 で ある こと を 
意味 し ます 。) この 2 つの 生物 を 併合 し た と すれ ば 、B 生 物 に 進化 し ます が 、 進 化 さ せ 
る た め に 4 個 で な く 5 個 の 生物 を 使っ た こと に な り ま す 。 そ の 余分 の A 生 物 は 他 の 3 個 
と 併合 させ る の に 必要 な も の だ っ た た め 、 生 物 が 1 個 足 りな く な っ て し まい 、 そ の レベ 
ル を 達成 で き な い こと に 気づき ます 。 


多様 性 の この よう な 問題 を 避け る た め に は 、 進 化 ヘル プ 画 面 を よく 見 て 、 ボ ー ド 上 の 生 
物 数 と 比較 し ます 。 そ し て 、 い つも の よう に 、 慎 重 に 進め て 下さ い 。 
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ダー ウィ ンズ ジレ ンマ は ゲー ム を 1 0 の 別 フ ァイル に セー ブ で きま す 。 ま た 、 セ ー ブ さ 
れ た ゲー ム は いつ で も ロー ド し て 続行 する こと が で きま す 。 


Undo を 選択 する と 、 あ な た の 行っ た 最後 の 移動 を 解除 し ます 。 ダ ー ウ ィ ン ズ ジレ ンマ で 
は 、 各 レベ ル で 行わ れ た 最後 の 移動 を 1 2 0 回 まで 続け て 移動 解除 し ます 。 (で す が 、 
前 の レベ ル に 戻る こと は で きま せん 。) 移動 解除 を 一 回 行う た びに あな た の 得点 か ら 2 
0 ポイ ント 引か れ ま す 。 

Teleswap は 、 こ の マニ ュ ア ル の テレ スワ ッ プ ・ セ クシ ョ ン で 説明 され て いま す 。 

ダー ウィ ンズ ジレ ンマ に は いく ら か の 効果 音 が 含ま れ て いま す 。 こ れ ら の 音 が 聞こ えな 
い ほ うがい い 場 合 (或いは 一 緒 の 部 屋 に 誰か が いて ) 、 無 音 の モー ド を 選択 する こと が 
で きま す 。 

Help を 選ぶ と 、 ゲ ー ム の 基本 操作 に 関す る 情報 と 、 各 移動 の 得点 表 が 得 ら れ ま す 。 


Evolution を 選ぶ と 、 進 化 ヘ ルプ 画面 が 表示 され ます 。 


戦略 ヒン ト 
前 も っ て 計画 を 立て る ベ べし! これ が 、 ダ ー ウ ィ ン の ジレ ンマ の 最も 重要 な 戦略 で す 。 
先んじ て 考え れ ば 、 ク ラス タ (か た まり ) と テレ スワ ッ プ の 誤用 の 、 2 つの 大 き な 難 題 
を 回 避 し ます 。 

クラ スタ を 避け る 
クラ スタ と は 、 生 物 が 寄り 集まっ た か た まり の こと で す 。 よ っ て 、 そ の か た まり の 中 の 


と の 生物 も 押す こと が で きま せん 。 4 個 の 生物 が か た まっ た も の と 、6 個 の 生物 が か た 
まっ た も の の 2 つの 代表 的 な クラ スタ が 下図 に 見 られ ます 。 


ane 





か た まっ て いる 生物 の どれ も 押す こと が で き な い た め 、 最 低 1 回 の テレ スワ ッ プ を 使っ 
て クラ スタ を ば ら ば ら に し な けれ ば な り ま せん 。 


テレ スワ ッ プ を 賢く 使う 


時 に は 、 レ ベル を 完遂 する た め に 最低 1 一 2 回 テレ スワ ッ プ を 使う 必要 が あり ます 。 テ 
レス ワッ プ を 全部 使い 果たし 、 ま だ その レベ ル を 終わ っ て いな いこ と に 気づい た ら 、 多 
分 あな た は その レベ ル を 始め る と き に 行動 の 総体 的 計画 を 立て て いな か っ た の で し ょ う 。 
移動 前 に 各 レ ベル を 入念 に 調べ れ ば 、 テ レス ワッ プ の 溢 用 を 避け る こと が で きま す 。 


戦略 例 1 : テレ スワ ッ プ を 賢く 使う 


この セク ショ ン で は 、 サ ンプ ル ボ ー ド の 形状 に 対し て 2 つの 可能 な 解決 法 を 述べ て いま 
Fo 最初 の 解決 法 で は 、 1 回 以上 必要 と 思わ れる 場所 で 、 慎 重 に 選ん だ 1 回 の テレ スワ ッ 
プ の 使い 方 を 説明 し ます 。 次 の 解決 法 で は 、 テ レス ワッ プ を まっ た く 使 わ ず に 同じ 課題 
を 解決 で きる こと が わか り ま す 。 
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この 例 に お ける 進化 の ルー ル : A を 2 個 併 合 し て B に 進化 させ 、B を 2 個 併合 し て C 
に 進化 させ 、 4 個 の C を 次 の レベ ル に 導く 生き 物 に 進化 させ ます 。 


BEBE 7 --- た っ た 7 局 の テレ スワ ッ プ 





これ が 、 こ の 課題 に お ける 最初 の ボー ド 位 置 で す 。 賢明 な 移動 は 、A 2 を 1 スク ウェ ア 
左上 (矢印 の ひよ うに ) に 移動 する こと で し ょ う 。 こ れ で A 1 と A 2 が 一 直線 に 並び 、A 
2 と B 2 が 一 直線 に 並び ます 。A 1 と A 2 が 併合 され る と B に 進化 し ます の で 、 こ れ が 


上 手 な や り 方 の 手始め で す 。 





A 1 が 左 の A 2 に 押さ れ 、 2 個 の 生物 が 併合 され て B 2 に 進化 し まし た 。 2 個 の B が 一 
直線 に 並ん を だ の で 、 今 度 は C を 処理 し ます 。C 3 を 左 に 押せ る の で 、C 3 は ラッ プア ラ 
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... B 2 に ぶつ か っ て 止ま り ま す 。 よ っ て 全部 の C が 縦 と 横 に 一 直線 に 並び まし た 。 
ここ か ら こ の レベ ル を 完遂 する の は 簡単 で す 。C 2 を 左 に 押す と 、C 2 は ラッ プア ラウ 
ンド し て C 1 と 併合 し ます 。 B 2 を 下 に 押し て B 1 と 併合 すれ ば 、C 4 に 進化 し ます 。 
C 4 を 右 に C 3 を 下 に 押し て 、 レ ベル を 終了 し ます 。 


解決 法 2 — テレ スワ ッ プ を 使わ な いで 





上 記 の 解決 法 1 と 同じ 最初 の ボー ド 位 置 で スタ ー ト し 、C 1 を 下 に 移動 し て ラッ プア ラ 
ウンド させ 、A 2 の 上 に ぶつ け て か ら 左 へ 押し て 、C 3 と 併合 させ ます 。 こ の 策略 は B 
1 が 右 滑り する た め の 道 を 開け ます 。 
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B 1 を 右 に 押し て 、 左 か ら C 2 に ぶつ け て か ら 、 上 に 押し て C 1 の 下 で 止め ます 。 





C 1 と B 1 が 障害 物 の 役目 を 果たし て いる の で 、A 1 と A 2 を 左 に 押す こと が で き 、 そ 
こ に その 二 つ が 一 直線 に 並び ます 。 





A 1 を 下 に 押し て A を 併合 させ る と 、B 2 に 進化 し ます 。 今度 は 、 上 を ラッ プア ラウ ン 
ド し て B 2 に ぶつ か る よう に C 2 を 下 に 押し ます 。 





この 時 点 か ら レ ベル を 終え る の は 簡単 で あり 、 一 度 も テレ スワ ッ プ を 使っ て いな いこ と 
が わか り ま す ! 
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戦略 例 2: クラ スタ を ば ら ば ら に する 
クラ スタ を ば ら ば ら に する に は 、 テ レス ワッ プ の 賢い 使い 方 が 要求 され ます 。 ボー ド 
で クラ スタ を 見 つけ て も 、 慌 て な いで くだ さい 「! 慎重 に 一 回 の テレ スワ ッ プ を 企てる 
こと だ け で 十分 で す 。 


この 例 で は 、A が B に 進化 する と 仮定 し まし ょ う 。 





最初 の ボー ド 位 置 で は 、 ダ ー ウ ィ ン を 使っ て 生物 を 動か せな い の で 、 テ レス ワッ プ を 使 
わな けれ ば な り ま せん 。 (ざっ と ) 3 3 6 の 異な る テレ スワ ッ プ 移動 が 可能 で す が 、 経 
験 を 積む こと で 、 ど こ に 目 を つけ れ ば いい か が 分 か り ま す 。 小 点 で し る され た スク ウェ 
ア に A 1 を テレ スワ ッ プ する こと を 考え ます 。 





Z 1 を 右 に 移動 し て Z 3 と 併合 させ ます 。A 2 を 上 滑り させ て A 1 と 併合 させ 、B 2 に 
進化 させ ます 。 
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B 2 は いま 他 の B と 連結 され た 位置 に いま す 。 Z 2 を 上 に 押し て か ら 、Z 1 と 併合 で き 
る よう に 右 に 押し ます 。 そ れ か ら Y 1 を 右 に 押し て Y 2 と 併合 し ます 。 





これ で 一 つの クラ スタ を 壊し まし た 。 次 は 別 の クラ スタ を 攻撃 する 準備 を し ます 。 


1/ 


高 得点 を 目指 し て 


ダー ウィ ンズ ジレ ンマ を や りな が ら 、 和 余剰 ポイ ント を 獲得 する 機会 は た くさ ん あり ます 。 
最大 可能 な 得点 を めざす た め の 例 を ここ に 示し ます 。 次 の 例 は 、 こ の レベ ル が 予備 の 生 
物 を 持つ 、 つ まり 、 レ ベル を 終わ る の に 必要 と され る 以上 の 数 の 生物 が ボー ド に ある と 
仮定 し て いる こと に 注意 し て 下さ い 。 


この 例 で は 、A が B に 進化 する と 仮定 し ます 。 


| イイ i EEE = Tessie wees ; nee "—— 
| | Bay : 
Aun | Bi 


21800B を 併合 し て すぐ 次 の レベ ル に 到達 で きれ ば 、 あ な た は 5 0 ボイン ト を 得 ま す 。 
し か し 、 最 初 に A を 処理 すれ ば 、 さ ら に ポイ ント を 得 ま す ! 以下 に 方 法 を 述べ ま 


行動 ポイ ント 
テレ スワ ッ プ (示さ れる よう に ) し て A を 一 直線 に する ー4 0 
2 個 の A を 併合 し て B に 進化 させ る +30 
新た な B を B に 併合 する (174) 十 2 0 
残り の B を 併合 し て 次 の レベ ル に 進む +50 
最終 得点 (5 0 の 代わ り に ) +60 


これ で 、 あ な た に は 1 0 ボイン ト 追 加 さ れ ま し た 。 


パズル 


下図 の ボー ド に ある 4 個 の A を 、 テ レス ワッ プ を 使わ ず に 結合 で きる か どう か 考え て 下 
さい 。 他 の 生物 の 併合 に 関し て は 心配 無用 で す 。 我々 は 8 回 の 移動 で これ を 解決 し まし 
た 。 も っ と 上 手 に で きた ら 、 教 えて 下さ い 。 そ し て お めで と う ! 





ゲー ム デ ィ ス ク が 壊れ た ら 


弊社 で は 、 製 品 の 品質 管理 に は 万 全 を 期し て お り ま す が 、 万 一 、 製 品 の 立ち 上 げ 不 良 
等 の 問題 が 起き た 場合 は 無料 で 交換 させ て いた だ きま す 。 不良 の ディ スク を スタ ー ク 
ラフ ト 宛 お 送り くだ さい 。 到着 し だ い 新 し い ゲ ー ム ディ スク を ご 返送 いた し ます 。 

た だ し 、 あ る 程度 ゲー ム を され た 後に 製品 の 不良 以外 の 理由 で 動作 不能 と な り ま し た 
場合 は 、 別 途 修理 代 を ご 請求 させ て いた だ く こ と が あり ます 。 

また 、 操 作 中 に 誤っ て ゲー ム デ ィ ス ク を 壊し て し まっ た 場合 は 、1,500 円 を 添え て 弊社 
まで お 送り くだ さい 。 ゲ ー ム ディ スク を 書き か えて ご 返送 いた し ます 。 

な お 、 上 記 の 何れ の 場合 も 、 交 換 、 修 理 、 書 きか え は |「 ダ ー ウ ィ ン ズ ジレ ンマ ・ ユ ー 
ザー 登録 ハガキ ] に て ユー ザー 登録 され て いる 方 の み と さ せ て いた だ きま す 。 
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